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Дидактические игры можно 

проводить с детьми как коллективно, так и 

индивидуально, усложняя их с учетом 

возраста детей. Усложнение должно идти за 

счет расширения знаний и развития 

мыслительных операций и действий. 

Дидактические игры, применяемые 

на занятиях, помогают детям усвоить 

качества предметов и уточнить 

представления, полученные в процессе 

наблюдения в природе. 

В младших группах игра обычно 

занимает все занятие, в средней, старшей и 

подготовительной к школе группах она 

чаще всего является частью занятия и 

продолжается от 5 до 20 минут. В младших 

группах проводят игры, в которых ребенок 

должен научиться различать предметы по внешнему виду. Организуя такую 

игру, воспитатель поручает детям принести лист, цветок, морковь, свеклу и 

т.д. 

На первом этапе воспитатель проигрывает игру вместе с детьми. По ходу 

игры он сообщает одно правило и тут же его реализует, при повторных 

проигрываниях сообщает дополнительные правила. На втором этапе 

воспитатель выключается из активного участия в игре – он руководит со 

стороны: помогает детям, направляет игру. На третьем этапе дети играют 

самостоятельно. Воспитатель лишь наблюдает за действиями дошкольников.  

Начиная со средней группы путь обучения игре иной. Воспитатель 

рассказывает содержание игры, предварительно вычленяя 1-2 правила. По 

ходу игры еще раз подчеркивает эти правила, показывает игровые действия, 

дает дополнительные правила. Таким образом, обучение игре на первом этапе 

– рассказ о содержании, ознакомление с правилами в ходе игры. 

На следующем этапе дети играют самостоятельно. Воспитатель 

наблюдает за игрой, помогает, исправляет ошибки, разрешает конфликты. 

Когда интерес к игре пропадает, педагог дает новый ее вариант. 

В средней группе, играя, дети узнают предметы (овощи, фрукты) на 

ощупь. К таким играм относятся «Угадай, что в мешочке?», «Узнай, что в 

руках?». 



Для первой из этих игр воспитатель заранее приготовляет мешочек и 

кладет его овощи или фрукты (картофель, луковицу, свеклу, морковь, огурец, 

яблоко, грушу, лимон). Дети по очереди опускают руку в мешочек, берут 

предмет, ощупывают его, называют, а затем вынимают и показывают его всей 

группе. 

После того как у детей накопятся конкретные представления о растениях 

(полевых, лесных, комнатных), в старшей группе можно дать дидактические 

игры на сравнение предметов и узнавание их по частям (цветкам, листьям). 

В подготовительной к школе группе проводят игры, требующие 

выявления некоторых признаков растений или животных, умения их описать, 

сделать обобщение. 

Словесные дидактические игры организуют на знакомом детям 

материале; с их помощью активизируется мышление детей, развивается речь. 

Дидактические игры можно постепенно усложнять. Так, например, 

узнавание предметов следует давать сначала по внешнему виду, потом на 

ощупь, затем по описанию и наконец по ответам на поставленные вопросы к 

загадке. 

Во время дидактической игры с растениями нужно воспитывать 

бережное отношение к ним. 

Большое значение для развития детей имеют творческие игры, 

связанные с природой. Основная особенность творческих игр: они 

организуются и проводятся по инициативе самих детей, которые действуют 

самостоятельно. Воспитатель должен приглядываться к творческим играм, 

чтобы в дальнейшем учесть, какие знания достаточно усвоены детьми, какие 

следует уточнить, расширить. 

Одним из видов творческих игр, являются строительные игры с 

природным материалом. Воспитатель, руководя такой игрой, дает знания 

детям не в готовом виде, а с помощью поисковых действий. 

В ходе игры с природным материалом (снегом, водой, песком) 

воспитатель, беседуя с детьми, помогает им усвоить некоторые свойства 

материала, помогает в его отборе и использовании. 

Гуляя с детьми в лесу, полезно обращать их внимание на сучки, сухие 

ветки, корна, которые по своим очертаниям напоминают птиц, зверей. Это 

очень радует их и способствует развитию наблюдательности и воображения. 

Дидактическая игра (настольно – печатная): «Отгадай, от какого дерева 

эти семена». 

Оформление: В пластиковые прозрачные баночки, с 

закручивающимися крышками, кладут семена липы, ясеня и клена (в каждую 

отдельное семечко). На крышках изображены листья липы, ясеня, клена. 

 

Ход игры: Крышки снимаются с банок и кладутся в "чудесный 

мешочек". Дети по очереди достают крышку, рассматривают листочек, 

изображенный на ней, называют дерево, соответствующее этому листу. Далее 

находят баночку с семечком этого дерева, закручивают крышку на банку. 

 



Цель: 

1. Знакомить детей с семенами-крылатками. 

2. Развивать умение соотносить лист дерева с его семенем. 

3. Закреплять знания о названиях деревьев. 

4. Воспитывать любовь к природе. 

5. Развивать мышление, память. 

 

Методические рекомендации: Игру рекомендуется использовать на 

занятиях по экологии с детьми старшего дошкольного возраста, в процессе 

ознакомления детей с семенами-крылатками. 

1. Игры необходимо подбирать с учётом закономерностей развития детей 

и тех задач экологического образования, которые решаются на данном 

возрастном этапе; 

2. Игра должна давать ребенку возможность применять на практике уже 

полученные экологические знания и стимулировать к усвоению новых; 

3. Содержание игры не должно противоречить экологическим знаниям, 

формируемым в процессе других видов деятельности; 

4. Игровые действия должны производиться в соответствии с правилами и 

нормами поведения в природе; 

5. Предпочтение отдается тем играм, которые позволяют решать не только 

задачи экологического образования, но и обеспечивают решение общих 

задач формирования личности ребенка-дошкольника; 

6. Для того, чтобы игра выступала эффективным средством 

экологического образования дошкольников, необходимо прослеживать 

внутреннюю связь каждой игры с предыдущей и последующими играми. 

Это позволит прогнозировать, на какой имеющийся опыт ребенок будет 

опираться, какой новый шаг произойдет в его развитии. 


